
ゲームボードとカードの作り方
「きいちゃんの災害避難ゲーム」をプレイするためのゲームボードとカードの準備方法は以下の通りです。

カテゴリー

津波から逃げ切ろう！

津波避難-ボード.pdf
津波避難-カード-01おもて.pdf ～ 津波避難-カード-06おもて .pdf
津波避難-カード-01うら.pdf ～ 津波避難-カード-06うら .pdf
避難所運営-ボード.pdf
避難所運営-カード-01おもて.pdf ～ 避難所運営-カード-06おもて .pdf
避難所運営-カード-01うら.pdf ～ 避難所運営-カード-06うら .pdf
マーカー-01.pdf ～ マーカー-05.pdf
サイコロカード.pdf

1
6
6
1
6
6
5
1
32

避難所運営

マーカー
サイコロカード

合　計

ファイル名 ファイル数

完成図 完成図

ボードのエリア番号（①～⑧）は、それぞれ下記のようになります。

ゲームに必要なデータをダウンロードします。
ダウンロードしよう！１

各データをA4サイズにプリントアウトしてください。
プリントアウトしよう！2

ハサミ（またはカッター）とのり（またはセロテープ）を用意してください。
ボードを作ろう！3

11 22 33 44

55 66 77 88

11 22 33 44

55 66 77 88

避難所運営１日目
スタート！
制限時間は20分です。
時間測定を開始してください。

1日目



A4でプリントアウトすると、右図のように上下左右に余白ができます。

前ページのエリア番号（①～⑧）を参照して、下記のように準備してください。
プリントアウトした余白の青色部分を切り取ります。
余白のピンク色部分をのりしろとして接続します。　　　　　　　　
どちらのゲームも同じ要領で接続してください。

「津波から逃げ切ろう」・「みんなで協力して避難所運営しよう」
「サイコロカード」共通です。
それぞれのセットは右図のようになっています。
「津波から逃げ切ろう」は、カードの色を合わせてください。
「みんなで協力して避難所運営しよう」は、カードの右下に
記載されている番号を表と裏で合わせてください。

注意点
・ カードの上下に気を付けてください。
・ カードの組み合わせに気を付けてください。
・ はがれないように前面にのりをつけ、しっかりと貼り付けてください。

切り取り部分

カード表面 カード裏面

のりしろ部分

▲プリント例

余白

津波マーカーと、モヤットマーカーは、特に貼り付ける必要はありません。
カード収納箱は、切り取り、組み立てて、カードやマーカーを収納してください。

出来上がったら、取扱説明書･解説書をよく読んで、みんなでプレイしよう。

表面と裏面を貼り合わせる。
カードを作ろう！4 （「津波から逃げ切ろう」・「みんなで協力して避難所運営しよう」・「サイコロカード」共通）

マーカーは、切り抜いて使用してください。
マーカー、カード収納箱を作ろう！5

ボードを、厚紙やスチレンボードに貼り付けると、カードやマーカーが置きやすくなります。
カードを貼り合わせる時、表面と裏面の間に厚紙を入れると、使いやすくなります。
マーカーに厚紙を貼ると使いやすくなります。

厚紙を活用しよう。
こんな工夫もできます！6

11 22 33

44 55 66

77 88 99

33 22 11

66 55 44

99 88 77

11 4422 33 55 8866 77

◀カード表面 ◀カード裏面

避難所運営１日目
スタート！
制限時間は20分です。
時間測定を開始してください。

状況

★-01

余震による二次災害のおそれなど、避難者
は混乱している。
上水道・電気・ガスは止まっている。
下水道の状況が不明のため既設のトイレ
は使用不可としている。
自家発電設備により校舎や体育館の照明
をつけているが、それ以外の電気使用を
不可としている。
体育館に受付を設置し、事務室を避難所
運営本部としている。
パーティションでの間仕切りや消毒液の
設置等、感染症対策を行っている。

避難所には避難者が
殺到している。

避難所の状況

1

表と裏でカードの色を合わせる

※プリンターの種類により、余白が無い場合がございます。その場合は、セロテープで接続してください。


